PLAN DE RECUPERACION Y EVALUACION

2° ESO Tecnologia
Curso 16/17

Los/as alumnos/as con la materia suspendida en Junio tendran que superar una prueba extraordinaria en septiembre para
recuperar la materia. Para preparar la prueba los alumnos dispondran de un cuadernillo de recuperacion con las posibles
preguntas tanto en conserjeria como en la pagina web del centro. La realizacion del cuadernillo no es evaluable pero es
aconsejable. En la prueba se evaluaran los criterios de evaluacion (con sus correspondientes contenidos y estandares de
aprendizaje) trabajados durante el curso y que se indican a continuacion.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2. Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones. Distribucién
de tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

4. Construccién de prototipos o maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

6. Evaluacion de construccion. Importancia de mantener en
condiciones adecuadas el entorno de trabajo.

1. Diseiiar y crear un producto tecnologico sencillo
de forma guiada, identificando y describiendo las
etapas necesarias; y realizar las operaciones
técnicas previstas en el plan de trabajo para
investigar su influencia en la sociedad y proponer
mejoras, tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de posible social 'y

medioambiental.

su impacto

1. Disefia un prototipo que da solucion a
un problema técnico, mediante el proceso
de resolucion de problemas tecnologicos.

2. Elabora la documentaciéon necesaria
para la planificacién y construcciéon del
prototipo.

1. Utilizacion de instrumentos de dibujo y aplicaciones de
disefio asistido por ordenador (CAD o similares), para la
realizacion de bocetos y croquis.

2. Elaborar la documentacion técnica y grafica
necesaria para explicar las distintas fases de un
producto desde su diseiio hasta su comercializacion,
con el fin de utilizarla como elemento de
informacion de productos tecnolégicos, mediante la
interpretacion y representacion de bocetos y
croquis.

4. Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnologicos.




1. Clasificacion de las propiedades de los materiales
metalicos.

2. Obtencion, propiedades y caracteristicas de  los

materiales metalicos.

3. Técnicas basicas e industriales empleadas en la
construccion y fabricacion de objetos metalicos.

3. Conocer, analizar, describir y relacionar las
propiedades y caracteristicas de los materiales
en de objetos
tecnolégicos, con el fin de reconocer su estructura

utilizados la construccién
interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan

producir.

6. Describe las caracteristicas propias de
los materiales de uso técnico comparando
sus propiedades.

7. Explica cdmo se puede identificar las
propiedades mecanicas de los materiales
de uso técnico.

8. Identifica y manipula las herramientas
del taller en operaciones béasicas de
conformado de los materiales de uso
técnico.

1. Disefio, planificacién y construccion de prototipos o
maquetas mediante el uso de materiales, herramientas y
técnicas adecuadas.

4. Emplear, manipular y mecanizar materiales
de
conformado, asociando la documentacion técnica al

convencionales en operaciones basicas

proceso de producciéon de un objeto respetando sus

caracteristicas y propiedades, utilizando las
técnicas y herramientas necesarias en cada caso y
prestando especial atencion a las normas de

seguridad, salud e higiene.

8. Identifica y manipula las herramientas
del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso
técnico.

1. Diferenciacion entre los mecanismos de transmision y
de los de transformacién del movimiento. Analisis de su
funcién en maquinas (engranajes y poleas).

2. Aplicaciones de la ley de la palanca. Célculo de la
relacion de transmision.

5. Manejar y simular los operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir
movimientos en maquinas y sistemas cotidianos
integrados en una estructura, para comprender su
funcionamiento, como se transforma o transmite el
movimiento y la relacion existente entre los
distintos elementos presentes en una maquina.

12.Describe mediante informacion escrita
y grafica como transforma el movimiento
o lo transmiten los distintos mecanismos.

13.Calcula la relacion de transmision de
distintos elementos mecanicos como las
poleas y los engranajes.

14.Explica la funcion de los elementos
que configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural y
mecanico.




. Estudio de las maquinas simples (palanca, polea)

2. Conocimiento de algunos operadores mecanicos (eje, rueda,
polea, plano inclinado, engranaje, freno, etc.) y de su funcion.

6. Observar y describir los operadores mecanicos
de
movimientos en maquinas y sistemas cotidianos

responsables transformar y transmitir
integrados en una estructura, para comprender su
funcionamiento, como se transforma o transmite el
movimiento y la relacion existente entre los

distintos elementos presentes en una maquina.

12. Describe mediante informacién escrita
y grafica como transforma el movimiento
o lo transmiten los distintos mecanismos.

1. Descripcion de las magnitudes eléctricas en corriente
continua y sus unidades de medida (intensidad, voltaje,
resistencia y potencia).

2. Relacion de las magnitudes eléctricas elementales a
través de la ley de Ohm y aplicacién de la misma para
obtener de manera tedrica los valores de estas
magnitudes.

3. Identificacion y uso de diferentes componentes de un
sistema eléctrico-electronico de entrada (pilas, baterias,
acumuladores), de control (interruptores, pulsadores,
conmutadores o cruzamientos) y de salida (motores,
zumbadores, timbres, bombillas, diodos led,...).

4. Célculos sencillos de resistencias equivalentes en serie
y en paralelo.

5. Empleo de simuladores para la comprobacion del
funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos.

7.Disefiar, simular y construir circuitos eléctricos
con operadores elementales y con la simbologia
adecuada, para analizar su funcionamiento y

obtener las magnitudes eléctricas basicas

experimentando con instrumentos de medida para
compararlas con los datos obtenidos de manera
tedrica.

17.Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.

18.Diseifia utilizando software
especifico y simbologia adecuada
circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo
configuran.

19.Manipula los instrumentos de
medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos.

20.Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas,
zumbadores, diodos led, motores, baterias
y conectores.




1. Estudio de los elementos de un ordenador y otros
dispositivos electronicos relacionados. Funcionamiento,
manejo basico y conexionado de los mismos.

2. Empleo del sistema operativo. Organizacion,
almacenamiento y recuperacion de la informacion en
soportes fisicos.

3. Instalacidon de programas y realizacion de tareas basicas
de mantenimiento del sistema.

4. Creacion de una cuenta de correo electronico y uso de
la misma (adjuntar archivos,...).

5. Acceso a recursos compartidos y puesta a disposicion
de los mismos en redes locales.

6. Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda,
descarga, intercambio y publicacion de la informacion.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la
distribucion del software y de la informacién: tipos de
licencias de uso y distribucion. Medidas de seguridad en
la red.

8. Identificar y distinguir las partes de un equipo
informatico y hacer un uso adecuado para elaborar
y comunicar proyectos técnicos utilizando el
software y los canales de busqueda e intercambio de
informaciéon necesarios, siguiendo criterios de
seguridad en la red.

21.Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

22.Instala y maneja programas y
software basicos.

23.Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electrénicos.

24.Maneja espacios web, plataformas
y otros sistemas de intercambio de
informacion.

25.Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.

26.Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.




