
PLAN DE RECUPERACIÓN Y EVALUACIÓN
3º ESO Tecnología

Curso 16/17

Los/as  alumnos/as  con  la  materia  suspendida  en  Junio  tendrán  que  superar  una  prueba  extraordinaria  en  septiembre  para
recuperar  la  materia.  Para  preparar  la  prueba  los  alumnos  dispondrán  de  un  cuadernillo  de  recuperación  con  las  posibles
preguntas  tanto  en  conserjería  como en  la  página  web  del  centro.  La  realización  del  cuadernillo  no  es  evaluable  pero  es
aconsejable.  En  la  prueba  se  evaluarán  los  criterios  de  evaluación  (con  sus  correspondientes  contenidos  y  estándares  de
aprendizaje) trabajados durante el curso y que se indican a continuación. 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2. Elaboración de ideas y búsqueda de soluciones. Distribución
de tareas y responsabilidades, cooperación y trabajo en equipo.

3. Elaboración de documentos técnicos como complemento a la
construcción de un prototipo.

4. Diseño,  planificación  y  construcción  de  prototipos  o
maquetas  mediante  el  uso  de  materiales,  herramientas  y
técnicas adecuadas.

5. Evaluación  del  proceso  creativo,  de  diseño  y  de
construcción.  Importancia  de  mantener  en  condiciones
adecuadas el entorno de trabajo.

6. Utilización  de  las  tecnologías  de  la  información  y  la
comunicación en las distintas fases de los proyectos.

1. Diseñar y crear un producto tecnológico sencillo
de forma guiada,  identificando y describiendo las
etapas  necesarias;  y  realizar  las  operaciones
técnicas  previstas  en  el  plan  de  trabajo  para
investigar su influencia en la sociedad y proponer
mejoras, tanto desde el punto de vista de su utilidad
como  de  su  posible  impacto  social  y
medioambiental.

1. Diseña un prototipo que da solución a
un problema técnico, mediante el proceso
de resolución de problemas tecnológicos. 

2.  Elabora  la  documentación  necesaria
para  la  planificación  y  construcción  del
prototipo. 



7. Conocimiento  y  aplicación  de  la  terminología  y
procedimientos básicos de los procesadores de texto, hojas de
cálculo y las herramientas de presentaciones. Edición y mejora
de documentos.

1. Utilización de instrumentos de dibujo y aplicaciones de
diseño asistido por ordenador (CAD o similares), para la
realización  de  bocetos,  croquis  y  sistemas  de
representación  normalizados  empleando  escalas  y
acotación.

2. Obtención de las vistas principales de un objeto.

3. Representación  de  objetos  en  perspectiva
isométrica/caballera.

4. Conocimiento  y  aplicación  de  la  terminología  y
procedimientos  básicos  de  los  procesadores  de  texto,
hojas  de  cálculo  y  las  herramientas  de  presentaciones.
Edición y mejora de documentos.

5. Herramientas y aplicaciones básicas para la búsqueda,
descarga, intercambio y publicación de la información.

2.  Elaborar  la  documentación  técnica  y  gráfica
necesaria  para  explicar  las  distintas  fases  de  un
producto desde su diseño hasta su comercialización,
con  el  fin  de  utilizarla  como  elemento  de
información de productos tecnológicos, mediante la
interpretación y representación de bocetos, croquis,
vistas  y  perspectivas  de  objetos,  aplicando  en  su
caso, criterios de normalización y escalas.

3.Representa  mediante  vistas  y
perspectivas  objetos  y  sistemas
técnicos,  mediante  croquis  y
empleando  criterios  normalizados  de
acotación y escala.

4.Interpreta  croquis  y  bocetos  como
elementos  de  información  de
productos tecnológicos.

5.Produce  los  documentos  necesarios
relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software específico
de apoyo.

1. Clasificación de las propiedades de los materiales.

2. Obtención,  propiedades  y  características  de  madera,
metales, materiales plásticos, cerámicos y pétreos.

Técnicas  básicas  e  industriales  empleadas  en  la
construcción y fabricación de objetos.

3.  Conocer,  analizar,  describir  y  relacionar  las
propiedades  y  características  de  los  materiales
utilizados  en  la  construcción  de  objetos
tecnológicos, con el fin de reconocer su estructura
interna y  relacionándola  con las  propiedades  que
presentan  y  las  modificaciones  que  se  puedan
producir.

6. Describe las características propias de
los materiales de uso técnico comparando
sus propiedades.

7.  Explica cómo se puede identificar las
propiedades mecánicas  de los  materiales
de uso técnico.

8. Identifica y manipula las herramientas
del  taller  en  operaciones  básicas  de



conformado  de  los  materiales  de  uso
técnico.

1.  Diseño,  planificación  y  construcción  de  prototipos  o
maquetas  mediante  el  uso  de  materiales,  herramientas  y
técnicas adecuadas.

2,  Evaluación  del  proceso  creativo,  de  diseño  y  de
construcción.  Importancia  de  mantener  en  condiciones
óptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.

4.  Emplear,  manipular  y  mecanizar  materiales
convencionales  en  operaciones  básicas  de
conformado, asociando la documentación técnica al
proceso de producción de un objeto respetando sus
características  y  propiedades,  utilizando  las
técnicas y herramientas necesarias en cada caso y
prestando  especial  atención  a  las  normas  de
seguridad, salud e higiene.

8. Identifica y manipula las herramientas
del  taller  en  operaciones  básicas  de
conformado  de  los  materiales  de  uso
técnico.

9.Elabora un plan de trabajo en el  taller
con  especial  atención  a  las  normas  de
seguridad y salud.

1. Distinción entre las diferentes fuentes de energía y su
aplicación en las centrales energéticas para la obtención
de  energía  eléctrica.  Clasificación  y  comparación  de
energías renovables y no renovables. 

2. Identificación  de  las  técnicas  de  manipulación,
transformación,  transporte  y  almacenamiento  de  la
energía eléctrica.

3. Estudio de los riesgos y precauciones en el uso de la
corriente eléctrica.

4. Descripción de los efectos de la energía eléctrica: luz,
calor y electromagnetismo.

7.  Analizar y describir el proceso de generación de
energía eléctrica, a partir de diferentes fuentes de
energía,  y llevar a cabo estrategias de investigación
que  conduzcan  a  conocer  las  distintas  formas  de
convertirla  en  otras  manifestaciones  energéticas,
relacionando  los  efectos  de  la  misma.8.  Diseñar,
simular  y  construir  circuitos  eléctricos  con
operadores  elementales  y  con  la  simbología
adecuada,  para  analizar  su  funcionamiento  y
obtener  las  magnitudes  eléctricas  básicas
experimentando con instrumentos de medida para
compararlas  con  los  datos  obtenidos  de  manera
teórica.

16.  Explica  los principales  efectos  de la
corriente eléctrica y su conversión.

1. Descripción de las magnitudes eléctricas en corriente
continua y alterna (intensidad, voltaje, resistencia, energía
y potencia).

2. Manejo del polímetro: medida de intensidad, voltaje y

8.  Diseñar,  simular y construir circuitos eléctricos
con  operadores  elementales  y  con  la  simbología
adecuada,  para  analizar  su  funcionamiento  y
obtener  las  magnitudes  eléctricas  básicas
experimentando con instrumentos de medida para

17.Utiliza  las  magnitudes  eléctricas
básicas.

18.Diseña  utilizando  software
específico  y  simbología  adecuada



resistencia eléctrica en corriente continua o alterna. 

3. Relación  de  las  magnitudes  eléctricas  elementales  a
través de la ley de Ohm. 

4. Identificación y uso de diferentes componentes de un
sistema  eléctrico-electrónico  de  entrada  (pilas,  baterías,
acumuladores),  de  control  (interruptores,  pulsadores,
conmutadores  o  cruzamientos)  y  de  salida  (motores,
zumbadores, timbres, diodos led, relés).

5.Manipulación y cálculo de resistencias.

compararlas  con  los  datos  obtenidos  de  manera
teórica.

circuitos  eléctricos  básicos  y
experimenta con los elementos que lo
configuran.

19.Manipula  los  instrumentos  de
medida  para  conocer  las  magnitudes
eléctricas de circuitos básicos.

20.Diseña y monta circuitos eléctricos
básicos  empleando  bombillas,
zumbadores,  diodos  led,  motores,
baterías y conectores.

1.Estudio  de  los  elementos  de  un  ordenador  y  otros
dispositivos  electrónicos  relacionados.  Funcionamiento,
manejo básico y conexionado de los mismos.

2.Empleo  del  sistema  operativo.  Organización,
almacenamiento  y  recuperación  de  la  información  en
soportes físicos. 

3. Acceso a recursos compartidos y puesta a disposición
de los mismos en redes locales.

4.Herramientas y aplicaciones básicas para la búsqueda,
descarga, intercambio y publicación de la información.

5.  Actitud crítica y responsable hacia la  propiedad y la
distribución del  software  y  de  la  información:  tipos  de
licencias de uso y distribución.

 9.Identificar y distinguir las partes de un equipo
informático y hacer un uso adecuado para elaborar
y  comunicar  proyectos  técnicos  utilizando  el
software y los canales de búsqueda e intercambio de
información  necesarios,  siguiendo  criterios  de
seguridad en la red. 

22.Instala  y  maneja  programas  y
software básicos.

23.Utiliza  adecuadamente  equipos
informáticos  y  dispositivos
electrónicos.

24.Maneja  espacios  web,  plataformas
y  otros  sistemas  de  intercambio  de
información.

25.Conoce  las  medidas  de  seguridad
aplicables a cada situación de riesgo.

26.Elabora  proyectos  técnicos  con
equipos  informáticos,  y  es  capaz  de
presentarlos y difundirlos.


