
PLAN DE RECUPERACIÓN Y EVALUACIÓN
1º ESO Tecnología

Curso 16/17

Los/as alumnos/as con la materia suspendida en Junio tendrán que superar una prueba extraordinaria en Septiembre para recuperar la materia. Para
preparar la prueba los alumnos dispondrán de un cuadernillo de recuperación con las posibles preguntas tanto en conserjería como en la página web del
centro.  La  realización  del  cuadernillo  no  es  evaluable  pero  es  aconsejable.  En  la  prueba  se  evaluarán  los  criterios  de  evaluación  (con  sus
correspondientes contenidos y estándares de aprendizaje) trabajados durante el curso y que se indican a continuación. 
La fecha de la prueba la podrá consultar en la página web del centro www.iesgranadilla.es

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
EVALUABLES

1. Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2. Elaboración de ideas y búsqueda de soluciones. Distribución de
tareas y responsabilidades, cooperación y trabajo en equipo. 

6.  Evaluación  de  construcción.  Importancia  de  mantener  en
condiciones adecuadas el entorno de trabajo. 

1. Diseñar y crear un producto tecnológico sencillo de
forma guiada, identificando y describiendo las etapas
necesarias;  y  realizar  las  operaciones  técnicas
previstas  en  el  plan  de  trabajo  para  investigar  su
influencia  en  la  sociedad y proponer  mejoras,  tanto
desde el  punto de vista  de su  utilidad como de su
posible impacto social y medioambiental.

1. Diseña un prototipo que da solución a un
problema  técnico,  mediante  el  proceso  de
resolución de problemas tecnológicos. 

2. Elabora la documentación necesaria para
la planificación y construcción del prototipo. 

1. Utilización de instrumentos de dibujo y aplicaciones de diseño
asistido por ordenador (CAD o similares),  para la realización de
bocetos y croquis.

2.  Elaborar  la  documentación  técnica  y  gráfica
necesaria  para  explicar  las  distintas  fases  de  un
producto  desde  su  diseño  hasta  su  comercialización,
con el fin de utilizarla como elemento de información
de productos tecnológicos, mediante la interpretación y
representación de bocetos y croquis.

4.  Interpreta  croquis  y  bocetos  como
elementos  de  información  de  productos
tecnológicos.

1.  Clasificación  de  las  propiedades  de  los  distintos  materiales
técnicos.

2. Obtención, propiedades y características técnicas de la madera.

3. Técnicas básicas e industriales empleadas en la construcción y
fabricación de objetos con distintos tipos de madera.

3.  Conocer,  analizar,  describir  y  relacionar  las
propiedades  y  características  de  los  materiales
utilizados en la construcción de objetos tecnológicos,
con  el  fin  de  reconocer  su  estructura  interna  y
relacionándola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

6.  Describe  las  características  propias  de
los  materiales  de  uso  técnico  comparando
sus propiedades.

7.  Explica  cómo  se  puede  identificar  las
propiedades mecánicas de los materiales de
uso técnico.

http://www.iesgranadilla.es/


8. Identifica y manipula las herramientas del
taller en operaciones básicas de conformado
de los materiales de uso técnico.

1. Diseño, planificación y construcción de prototipos o maquetas
mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

4.  Emplear,  manipular  y  mecanizar  materiales
convencionales en operaciones básicas de conformado,
asociando  la  documentación  técnica  al  proceso  de
producción de un objeto respetando sus características
y propiedades, utilizando las técnicas y herramientas
necesarias en cada caso y prestando especial atención
a las normas de seguridad, salud e higiene.

8. Identifica y manipula las herramientas del
taller en operaciones básicas de conformado
de los materiales de uso técnico.

1. Descripción de los elementos resistentes de una estructura y
esfuerzos a los que están sometidos.  Análisis de la  función que
desempeñan.

2. Análisis de las estructuras articuladas. Funciones y ventajas de
la triangulación.

3. Diseño, planificación y construcción de estructuras.

5.  Diseñar  prototipos  sencillos  de  estructuras  para,
por medio de la experimentación, analizar y describir
los esfuerzos a los que están sometidas y reconocer la
tipología  y  estabilidad  de  las  mismas  en  objetos
cotidianos de su entorno más inmediato, en Canarias y
en general.

10.  Describe  apoyándote  en  información
escrita,  audiovisual  o  digital,  las
características  propias  que  configuran  las
tipologías de estructura.

11. Identifica los esfuerzos característicos
y  la  transmisión  de  los  mismos  en  los
elementos que configuran la estructura.

1. Estudio de las máquinas simples (palanca, polea)

2.  Conocimiento  de  algunos  operadores  mecánicos  (eje,  rueda,
polea, plano inclinado, engranaje, freno, etc.) y de su función.

6.  Observar  y  describir  los  operadores  mecánicos
responsables de transformar y transmitir movimientos
en máquinas y sistemas cotidianos integrados en una
estructura, para comprender su funcionamiento, cómo
se transforma o transmite el movimiento y la relación
existente entre los distintos elementos presentes en
una máquina.

12. Describe mediante información escrita y
gráfica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.

2. Identificación y descripción, mediante el uso de la simbología
normalizada, de diferentes componentes de un sistema eléctrico
(pilas,  baterías,  acumuladores),  de  control  (interruptores,
pulsadores,  conmutadores)  y  de  salida  (motores,  zumbadores,
timbres, lámparas).

7. Analizar y describir la naturaleza de la corriente
eléctrica  y sus  efectos,  así  como diseñar y simular
circuitos  eléctricos  con  operadores  elementales,
utilizando  la  simbología  adecuada  para  analizar  su
funcionamiento.

16.  Explica  los  principales  efectos  de  la
corriente eléctrica y su conversión.

18. Diseña utilizando software específico y
simbología  adecuada  circuitos  eléctricos
básicos y experimenta con los elementos que
lo configuran.


